, v
\ AV
9
‘ ~

KATON

\



El Instituto Electoral de la Ciudad de México (IECMm), con el propdsito
de fortalecer el desarrollo del pensamiento critico y la formacién de com-
petencias civicas de las personas jovenes de 12 a 17 afios, mediante el
analisis de problemas sociales y la elaboracién de propuestas de solucién

innovadoras, convoca a participar en el:

PENSAMIENTO CRITICO Y

1. Participantes y vigencia

Podran participar personas jévenes que tengan entre 12 y 17 afios al mo-
mento del registro, que habiten, estudien, transiten o tengan algun interés
en la Ciudad de México.

La realizacion del Hackaton Civico estara condicionada a que se registren
al menos cuatro equipos por categoria, para garantizar que se cumplan los
objetivos establecidos. Un nimero menor de equipos registrados limitaria
significativamente el desarrollo de todo el potencial educativo del modelo.
Si esta condicién no se cumple en ambas categorias, el Hackaton Civico se
llevara a cabo sélo en la categoria en la que si se haya cumplido.

2. Categorias

La participacion de las personas jovenes se dividird en dos categorias de
acuerdo con su edad al momento del registro:

Categoria

12 a 14 anos

15a 17 anos

La edad que se tomara en consideracién para asignar la categoria sera la
gue tenga la persona participante en el momento del registro.



3. Plazo de registro

El registro iniciara a las 9:00 horas del 1 de octubre de 2026 y estara abierto
hasta las 17:00 horas del 30 de octubre de 2026. Para todos los efectos se
consideraréa la zona horaria del centro de México (GMT-6).

4. Registro de equipos participantes

El registro de participacion al Hackatén Civico serd gratuito, via internet, me-
diante el sitio <https:/aplicaciones2.iecm.mx/HackatonCivico>. Las personas
participantes deberan inscribirse en equipos de cuatro personas, integrados
de manera paritaria, preferentemente de dos mujeres y dos hombres.

Cada persona integrante de un equipo participante debera inscribirse de
manera individual y deberd llenar un formulario dentro del sistema que
incluira la siguiente informacion:

a) nombre completo de la persona participante;
b) género;

C) CURP;

d) nombre del equipo, y

» Importante: Para que el registro del equipo sea valido y el sistema agru-
pe correctamente a todas las personas que lo integran, es fundamental
que el nombre se escriba de manera idéntica sélo con mayusculas, sin
acentos y maximo dos palabras, ejemplo: “CIUDADANIA ACTIVA".

e) via por la que se enteré del Hackaton Civico.

La madre, el padre o la persona tutora, por su parte, deberd registrar la
siguiente informacion:

a) nombre completo;
b) clave de elector;
¢) correo electrénico;
d) teléfono celular;
e) teléfono fijo (en caso de contar con uno), y
f) lugar de residencia.

Asimismo, deberdn manifestar y autorizar las siguientes declaraciones:

a) que conocen y aceptan los términos establecidos en la convocato-
ria para que las personas participantes asistan a todas las activida-
des programadas;

b) bajo protesta de decir verdad, que cumplen con la edad requerida

en la convocatoria;


https://aplicaciones2.iecm.mx/HackatonCivico

¢) bajo protesta de decir verdad, que toda la informacién proporcio-
nada es veridica, y

d) que ley6 el aviso de privacidad del sistema de registro de partici-
pantes en los concursos para la promocion de la participacion ciu-
dadana y divulgacién de la cultura democratica.

Es imprescindible llenar los campos solicitados y autorizar las declaraciones,
de lo contrario, no se efectuara el registro. Si una persona no cumple con lo
requerido, se le informaré via correo electrénico para que, en un maximo de
dos dias naturales contados a partir de la notificacion, subsane lo requerido.

Una vez validado el registro, se les hara llegar, via correo electrénico, un
acuse de registro con el nombre del equipo, categoria correspondiente e
indicaciones para el desarrollo de la actividad.

El tratamiento de los datos personales se realizard de conformidad con lo
dispuesto por la Ley de Proteccion de Datos Personales en Posesion de Su-
jetos Obligados de la Ciudad de México. Para tal efecto, los datos persona-
les formaran parte del Sistema de registro de participantes en los concursos
para la promocién de la participacion ciudadana y divulgacion de la cultura
democratica del Instituto Electoral de la Ciudad de México.

Para mayores informes, las personas interesadas pueden escribir al correo
electrénico educacion.civica@iecm.mx o llamar al teléfono 55 5483 3800,
extensiones 4237 y 4292.

5. Temas por abordar

Nam. Temas

1 Prevencion del ciberacoso y la violencia digital en razén de género
2 Participacién juvenil, inclusion e incidencia en los asuntos publicos
3 Bienestar digital y uso saludable e incluyente de la tecnologia

Ciudadania digital, redes sociales, pensamiento critico
y convivencia libre de discriminacion
Inteligencia artificial, sesgos sexistas y retos
para la democracia y la sociedad

Por cada tema se expondran tres planteamientos especificos a resolver, 15 por
categoria, los cuales seran dados a conocer a los equipos participantes el
dia en que se realice el Hackaton Civico. Los equipos deberan elaborar y
presentar una propuesta de solucién.




6. Sorteo de temas

El 4 de noviembre de 2026 se efectuard, para cada categoria, el sorteo me-
diante el cual se asignara a cada equipo participante uno de los temas del
Hackatén Civico. Los planteamientos especificos no seran dados a conocer
en ese momento, sino que se asignaran mediante un segundo sorteo el dia
gue se lleve a cabo el evento. Cada equipo sorteara uno de los tres plantea-
mientos correspondientes al tema que le haya sido asignado previamente.

Antes de la realizacion del Hackaton Civico, los equipos podran llevar a
cabo una preparacion general sobre el tema asignado, mediante la consul-
ta de conceptos, antecedentes, datos y fuentes de informacion relaciona-
das con éste. Sin embargo, el planteamiento especifico que deberédn aten-
der sera conocido hasta el dia del evento, por lo que el analisis particular del
reto y la elaboracién de la propuesta de solucién deberan efectuarse durante
su desarrollo.

Esta dinamica tiene como propdsito favorecer que los equipos cuenten de
manera previa con conocimientos y elementos basicos sobre el tema asig-
nado y, al mismo tiempo, que el andlisis del planteamiento especifico y la
construccion de la propuesta de solucién se desarrollen durante el even-
to. Asimismo, busca disminuir la posibilidad de que las propuestas sean
elaboradas previamente o generadas integramente mediante herramientas
basadas en inteligencia artificial.

7. Imparticién del taller virtual: “Pensar con argumentos:
herramientas para el juicio critico y la participaciéon
democratica”

Las personas registradas recibiran, a través del correo electrénico propor-
cionado durante su registro, la informacién necesaria para acceder al taller
virtual “Pensar con argumentos: herramientas para el juicio critico y la par-
ticipacion democratica”.

El taller se realizara el 7 de noviembre de 2026 a las 12:00 horas. Se im-
partird en dos blogques tematicos de 45 minutos cada uno, con un receso
intermedio de 15 minutos.

El taller tendrd como objetivo proporcionar a las personas participantes
una base comun de herramientas para el andlisis critico de informacion,
la construccién y evaluacion de argumentos, la deliberacion y la toma de
decisiones fundamentadas, con la finalidad de favorecer condiciones equi-
tativas para el desarrollo de las actividades del Hackatén Civico.




La participacion en el taller serd requisito para formar parte del Hacka-
ton Civico. Para cumplir con este requisito, las personas registradas podran
asistir a la sesion en vivo o, en caso de no poder hacerlo, consultar poste-
riormente la grabacion, cuya liga de acceso sera enviada al correo electréni-
co registrado. En ambos casos, se establecerd un mecanismo para verificar
la asistencia o la consulta de la grabacién, segun corresponda.

8. Hackatéon

El Hackaton Civico se llevara a cabo de manera presencial del 11 al 17 de no-
viembre de 2026. Cada categorfa participara en la fecha y horario que le sean
asignados dentro de ese periodo. Dichos horarios se definirdn una vez que
se conozca el numero definitivo de equipos participantes y se comunicaran
oportunamente, por correo electrénico, a las personas participantes. Se emi-
tirdn justificantes de asistencia a quienes asi lo requieran. La sede del evento
serd en las oficinas centrales del Instituto Electoral de la Ciudad de México.

La mecanica para la realizacién del evento serd la siguiente:

® |a persona moderadora dara la bienvenida, explicara la dindmica
del Hackaton Civico y presentard a los equipos participantes los
temas previamente asignados mediante sorteo.

¢ Realizacion del sorteo del planteamiento especifico que debera re-
solver cada equipo, de entre los correspondientes al tema que le
haya sido asignado.

¢ Realizacion del sorteo para determinar el orden de participacion de
los equipos en la presentacion de sus propuestas de solucion.

9. Etapas del Hackatén Civico

e Etapa 1: Realizacion de mentorias impartidas por personas espe-
cialistas en los temas asignados a cada equipo (30 minutos).

e Etapa 2: Elaboracién de propuestas de solucion (120 minutos). Las
personas participantes contardn con acceso a internet, asi como
con dispositivos moéviles o equipos de computo para consultar in-
formacién en fuentes confiables. Se permitira el uso de herramien-
tas basadas en inteligencia artificial, siempre que éstas se utilicen
Unicamente como apoyo para el desarrollo de las propuestas. La
Direccion Ejecutiva de Género, Derechos Humanos, Educacion Ci-
vica y Construccién Ciudadana (DEGDHECYCC) implementard medi-
das orientadas a reducir la probabilidad de que dichas herramien-
tas sean utilizadas para generar, de manera integra, las propuestas

de solucién mediante practicas de reproduccién automatica de

contenido (“copia y pega”).




Etapa 3: Presentacién, en formato expositivo, de las propuestas
de solucion (hasta 10 minutos por equipo).

e Etapa 4: Ronda de preguntas y respuestas (5 minutos por equipo, con
un maximo de tres intervenciones por parte de los demas equipos).

e Etapa 5: Evaluacién de las propuestas por el jurado y por las per-
sonas participantes (evaluacion entre pares).

e Etapa 6: Entrega del proyecto de solucién por parte de los equipos
ganadores a la DEGDHECYCC.

10. Personas mentoras

Las personas mentoras guiaran a los equipos participantes durante la com-
petencia. Tendran la responsabilidad de ayudar a las personas participantes
a enfocar su proyecto para que resuelva un problema real de manera clara
y directa; orientar sobre la viabilidad de la idea; facilitar la division de ta-
reas dentro del equipo segun las fortalezas de cada integrante; fomentar
la comunicacion; gestionar el tiempo contrarreloj y ayudar a sintetizar el
proyecto para que los equipos puedan explicar su propuesta de forma per-
suasiva ante el jurado.

Para la seleccién de las personas mentoras se tomara en cuenta el grado
de conocimientos sobre los temas, asi como su trayectoria en incidencia
social. Ademas, la seleccion serd paritaria y conformada a propuesta de la
DEGDHECYCC y aprobada por la Comision Permanente de Género, Derechos
Humanos, Educacion Civica y Construccion Ciudadana (COGDHECYCC).

11. Criterios de evaluacion

Cada equipo participante elaborara una propuesta de solucién al plantea-
miento especifico que le haya sido asignado. Dicha propuesta seré evalua-
da mediante dos componentes diferenciados: una evaluacién técnica, a
cargo de un jurado especializado, y una evaluacién formativa entre equipos
participantes.

La evaluacién tendra como proposito valorar tanto la calidad, pertinencia
y viabilidad de las propuestas desarrolladas, como fortalecer el aprendizaje
activo, la reflexion critica y la responsabilidad compartida entre las personas
participantes.

a) Evaluacion técnica de la propuesta (90 %)

La evaluacion técnica estara a cargo de un jurado integrado por personas
especialistas en los temas abordados en la Convocatoria, quienes analiza-
ran las propuestas de soluciéon mediante la Cédula de Evaluacién corres-
pondiente.



El jurado valorara la capacidad de los equipos para comprender el pro-
blema planteado, sustentar un diagnéstico con evidencia, desarrollar una
solucién pertinente e innovadora, argumentar su viabilidad y comunicar
efectivamente sus planteamientos.

La calificacion otorgada por el jurado se integrara en una escala de 0 a 100
puntos, conforme a los siguientes criterios:

Fase de diagndstico (30 puntos)
Contextualizacion del problema (10 puntos)

Evalla la capacidad del equipo para identificar y explicar las causas, ante-
cedentes y condiciones sociales, institucionales o contextuales que inciden
en el problema planteado.

Justificacion y relevancia (10 puntos)

Valora la explicacién de la importancia del problema, sus efectos actuales y
las consecuencias previsibles de no implementar acciones para atenderlo.

Uso de evidencia (10 puntos)

Considera la incorporaciéon de datos, informacién, estudios, investigacio-
nes u otras fuentes confiables y verificables que sustenten la existencia,
magnitud y caracteristicas del problema.

Disefo estratégico de la solucion (50 puntos)
Andlisis de alternativas (10 puntos)

Evalla la capacidad del equipo para identificar distintas opciones de solu-
cion, analizar sus ventajas y limitaciones, justificar su descarte y fundamen-
tar la alternativa seleccionada.

Fundamentacion de la solucion (10 puntos)

Valora la coherencia légica entre el diagndstico realizado y la propuesta
planteada, asi como la solidez de los argumentos que sustentan la solucion.

Claridad del objetivo (10 puntos)

Evalla la definiciéon precisa del propésito central de la propuesta y la rela-
cion entre el problema identificado, la intervencién propuesta y los resul-
tados esperados.



Innovacién y valor agregado (10 puntos)

Considera el grado de originalidad, creatividad y elementos diferenciadores
de la solucién planteada respecto de otras alternativas posibles.

Viabilidad e implementacion (10 puntos)

Valora las posibilidades reales de ejecucién de la propuesta considerando
recursos disponibles, condiciones institucionales, personas actoras involu-
cradas y factores del contexto.

Contribucion civica e impacto esperado (10 puntos)
Impacto civico esperado (10 puntos)

Evalla el potencial de la propuesta para contribuir a la soluciéon del proble-
ma planteado, fortalecer la cultura civica, promover la participacion ciuda-
dana o favorecer el ejercicio de derechos.

Presentacion y defensa de la propuesta (10 puntos)
Competencia comunicativa (5 puntos)

Valora la claridad, estructura, capacidad de sintesis y calidad de la exposi-
cion de la propuesta.

Capacidad argumentativa (5 puntos)

Evalua la solidez de las respuestas ante cuestionamientos, la coherencia
de los argumentos y la capacidad del equipo para defender su propuesta.

b) Evaluacién formativa entre equipos participantes (10 %)

La evaluacion formativa sera realizada por los equipos participantes respec-
to de las propuestas presentadas por los demas equipos, con el proposito
de fortalecer la reflexion critica, el aprendizaje colaborativo y la capacidad de
analizar soluciones desde una perspectiva ciudadana.

La evaluacion sera efectuada de manera colectiva por cada equipo y no de
forma individual por sus integrantes. Para ello, las personas integrantes del
equipo deberan deliberar y emitir una valoracién consensuada sobre las
propuestas de los demas equipos participantes.



Cada equipo evaluara aspectos generales de las propuestas, tales como:

v’ claridad del planteamiento del problema (20 puntos);
v’ pertinencia de la solucién propuesta (20 puntos);

v’ aportacion innovadora (20 puntos);

v’ impacto civico esperado (20 puntos), y

v claridad de la presentacién (20 puntos).

La evaluacién entre equipos participantes se realizara mediante una cédula
especifica y tendra una escala de 0 a 100 puntos.

Con el propdsito de favorecer la imparcialidad del proceso:

v' los equipos no podran evaluar su propia propuesta;

v’ las evaluaciones seran anénimas;

v’ cada evaluacién debera estar sustentada en argumentos breves, y

v’ las evaluaciones emitidas no podran modificarse una vez conclui-
do el periodo establecido para su entrega.

Integracion de la calificacién final

La calificacion final de cada equipo sera el resultado de la suma ponderada
de los dos componentes de evaluacion:

e Evaluacién técnica del jurado: calificacién obtenida x 0.90.
e Evaluaciéon formativa entre equipos: calificacion obtenida x 0.10.

La suma de ambos resultados determinara la calificacion final del equipo en
una escala de 0 a 100 puntos.

Para garantizar mayor objetividad en la evaluacién técnica, cuando el jura-
do esté integrado por cinco o mas personas, podra excluirse la calificacion
total mas alta y la mas baja antes de obtener el promedio correspondiente.

Los criterios de evaluacién y las cédulas respectivas estaran disponibles para
su consulta en el sitio oficial del Hackatéon Civico.

12. Integracion del jurado

La evaluacién de los proyectos estara a cargo de un jurado integrado por
personas especialistas en los temas del Hackaton Civico. Su integracién
serd paritaria y conformada a propuesta de la DEGDHECYCC y aprobada por
la COGDHECYCC.



13. Evaluacién entre equipos

Se considera la evaluacion entre equipos participantes por su gran valor
para estimular el aprendizaje activo, el pensamiento critico y las habilidades
cognitivas avanzadas al analizar los proyectos propuestos por los demas
equipos. Este ejercicio permite identificar fortalezas y debilidades de los
proyectos e interiorizar los criterios de evaluacion.

14. Premiacién
Se premiara a los tres primeros lugares de cada categoria.

e Primer lugar: $16000.00 (dieciséis mil pesos 00/100, moneda
nacional)

¢ Segundo lugar: $12000.00 (doce mil pesos 00/100, moneda na-
cional)

e Tercer lugar: $8000.00 (ocho mil pesos 00/100, moneda nacional)

Los premios se dividiran igualitariamente entre todas las personas integran-
tes de los equipos ganadores.

La ceremonia de premiacion se llevara a cabo en las oficinas centrales del
IECM, ubicadas en la calle Huizaches 25, colonia Rancho Los Colorines, Tlal-
pan, 14386, Ciudad de México, y sera transmitida en medios digitales ins-
titucionales. De ser posible esta ceremonia se realizard el mismo dia en que
concluya el Hackatén Civico.

15. Constancia de participacién

A todas las personas participantes que realicen todas las actividades que in-
tegran el Hackatén Civico, se les otorgara una constancia de participacion,
la cual se remitird a la cuenta de correo de registro al término del evento.

16. Casos no previstos

Los casos no previstos en esta Convocatoria serdn resueltos conforme a las
atribuciones de las personas consejeras electorales integrantes de la Co-
misiéon Permanente de Género, Derechos Humanos, Educacion Civica y
Construccion Ciudadana y la Direccion Ejecutiva de Género, Derechos Hu-
manos, Educacion Civica y Construcciéon Ciudadana, segun corresponda.
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